INFORMATIKA - CHARAKTERISTIKA VYUČOVACÍHO  PŘEDMĚTU

1. stupeň

1. Obsahové, organizační a časové vymezení

Vyučovací předmět Informatika zahrnuje vzdělávací obsah vzdělávacího oboru Informační a komunikační technologie.


Předmět „Informatika“ se vyučuje ve 4. ročníku a v 5. ročníku.
· 4. ročník – 1 hodina týdně
· 5. ročník – 1 hodina týdně

Cílem vyučovacího předmětu Informatika je:

- umožnit všem žákům dosáhnou základní úrovně informační gramotnosti

- porozumění toku informací (vznik, uložení na médium, přenos, zpracování, vyhledávání)

- porovnávání informací z většího počtu zdrojů

- poskytovat vědomosti a dovednosti potřebné v praktickém životě

- využívat získané dovednosti v ostatních vzdělávacích oborech 

- formování volních vlastností (důslednost, vytrvalost, vynalézavost, přesnost, systematičnost, sebekontrola)

Žáci pracují v počítačové učebně či ve třídě s interaktivní tabulí. Každý žák má možnost pracovat na počítači samostatně. Počítače jsou zapojeny do počítačové sítě, počítačová učebna je vybavena dataprojektorem a tiskárnou. Velmi často dochází k propojení s dalšími předměty.
2. Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj kompetencí žáků

Kompetence k učení

· umožnit žákům využívat moderní informačních a komunikační technologie

· nabízet žákům dostatek podnětů k porozumění významu a toku informací a 

jejich následnému zpracování a praktickému využití

· předkládat žákům dostatek podnětů k rozvoji zájmu o informační a komunikační technologie

· umožnit žákům využívat výpočetní techniky ke zvýšení efektivnosti svého učení a organizace své práce

· vést žáky k tvořivému využívání softwarových a hardwarových prostředků při prezentaci výsledků své práce

Kompetence k řešení problémů

· rozvíjet u žáků schopnost formulace svých požadavků

· vést žáky při interakci s počítačem k využívání algoritmického myšlení

· vést žáky k samostatnému uvažování a řešení problémů

· umožnit žákům využívat výpočetní techniku jako prostředek simulace přírodních i sociálních jevů a procesů

Kompetence komunikativní

· nabízet žákům dostatek možností k porozumění tvorby textů, obrázků a dalších forem informací

· umožnit žákům vyhledávat potřebné údaje v různých zdrojích informací

· vést žáky k formulaci vlastních názorů a pracovních postupů

Kompetence sociální a personální

· navozovat situace, které rozvíjejí sebedůvěru a vědomí vlastních možností při řešení úloh

· vytvářet dostatek situací, které vedou k poznání potřeby a výhod vzájemné spolupráce

Kompetence občanské

· vést žáky k porozumění informační etice

· vést žáky k práci s informacemi v souladu se zákonem o duševním vlastnictví

Kompetence pracovní

· vést žáky k respektování zdravotních rizik spojených s využíváním výpočetní techniky

· podporovat rozvoj zručnosti a dovednosti při manipulaci s hardwarem a počítačovými periferiemi

· vést žáky k šetrné práci s výpočetní technikou a uplatňování vhodných způsobů její údržby a ochrany dat

· vést žáky k využití získaných poznatků v dalších oborech lidské činnosti např. při výběru budoucí profese

